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Pengenalan IR 4.0

 ISTILAH 'Industri 4.0' diperkenalkan oleh warga

Jerman pada 2011.

 Perkembangan perdagangan dan kebangkitan

perniagaan adalah penyebab utama Revolusi

Perindustrian. 

 Industri berubah mengikut keperluan semasa:

- Revolusi Industri Pertama

- Revolusi Industri Kedua

- Revolusi Industri Ketiga

- Revolusi Industri Keempat



Rajah 1: Revolusi Perindustrian Keempat

(https://www.bharian.com.my/berita/nasional/2017/09/330726/)

https://www.bharian.com.my/berita/nasional/2017/09/330726/


 Industri 4.0 atau Revolusi Perindustrian Keempat

adalah mengenai mesin :

1. menghantar, menerima dan bertindak mengikut

arahan yang disambungkan kepada sistem

pengacaraan setempat dan melalui rangkaian

komunikasi

2. membolehkan ia berinteraksi dengan mesin lain 

serta manusia untuk mengeluarkan barangan dan

menjalankan perkhidmatan dengan cekap. 



 Gabungan “Big Data Analytics (BDA), Cloud Computing and 

the Internet of Things (IoT)” telah berjaya membentuk suatu 

perubahan terhadap industri tenaga

 Perubahan yang terbentuk ini telah membina semula cara 

bagaimana kita seharusnya bekerja, mengaitkan sesuatu, cara 

berkomunikasi dan juga cara belajar

 Dengan adanya perubahan ini, maka terjadilah revolusi 

terhadap industri tenaga



https://www.youtube.com/watch?v=RPC7yo99Nxs

What is Industry 4.0_.mp4
https://www.youtube.com/watch?v=RPC7yo99Nxs




Pendidikan dan kemahiran pekerja

 Kaedah yang besesuaian dengan sistem 

pengajaran dan pembelajaran di sekolah telah 

diperkenalkan bagi meyokong persediaan revolusi 

keempat. 

 Pendidik dan pelajar perlu peka dan mempunyai 

kemahiran digital bagi menghadapi perubahan 

revolusi keempat. 

 Pelajar telah diperkenalkan dengan 

pengaturcaraan, “gamification, dan juga MOOC 





 STEM (Sains, Teknologi, Kejuruteraan dan 

Matematik) adalah salah satu konsep 

pembelajaran   untuk menjadikan Malaysia 

sebagai pusat kecemerlangan sains dan teknologi.

 Ini juga adalah sebagai usaha melahirkan lebih 

ramai profesional atau tenaga kerja yang mahir 

dan cemerlang dalam persediaan Revolusi 

Perindustrian 4.0 yang akan menjadi teras 

teknologi masa depan



STEM 

 http://www.cikgushare.com/2017/09/stem-perlu-

diperkenalkan-di-prasekolah.html



https://blog.chartmogul.com/data-literacy-deficit/

https://blog.chartmogul.com/data-literacy-deficit/




 Pembelajaran abad ke 21 memerlukan pelajar

menguasai kandungan, menghasilkan, mensintesis

dan menilai maklumat dari pelbagai subjek dan

sumber

 Pelajar menunjukkan 3 M (Membaca, Menulis, 

Mengira) tetapi juga 4 K: Kreativiti, Komunikasi, 

dan Kerjasama.

 Perlu meguasai literasi digital serta tanggungjawab

sivik ".



https://www.youtube.com/watch?v=QrEEVZa3f98

What are the 4Cs_.mp4
https://www.youtube.com/watch?v=QrEEVZa3f98


 Literasi digital adalah keupayaan individu untuk 

mengakses kedua-dua maklumat dan kaedah 

komunikasi melalui alat teknologi termasuk, tetapi 

tidak terhad kepada, telefon pintar, tablet, 

komputer riba, dan PC.





 Pusat Sumber Sekolah (PSS) ialah pusat

perkhidmatan akses maklumat yang mengandungi

pelbagai sumber cetak dan bukan cetak, elektronik

dan digital. 

 PSS perlu diurus secara sistematik untuk memupuk

tabiat membaca, literasi maklumat dan

pembelajaran sepanjang hayat

Pusat Sumber Sekolah



Objektif PSS

Menyediakan perkhidmatan
dan sumber pembelajaran
dari pelbagai format bagi
membolehkan semua warga
sekolah menjadi pengguna

maklumat yang efektif

Menyediakan perkhidmatan
secara bertanggungjawab, 

adil dan saksama

Melahirkan individu bestari
yang mengamalkan

pembelajaran sepanjang
hayat

Meningkatkan tahap murid 
dalam pembacaan, literasi

maklumat, pembelajaran dan
penyelesaian masalah

Mengalakkan pelbagai
aktiviti pembelajaran



Fungsi PSS



Mission & 

Policy

• Mission

• Policy

• Monitoring & evaluation

Resources • Funding & budgeting

• Location & space

• Furniture & equipment

• Electronic and AV equipment

• Material Resources

• Collection Management Policy

• Material collection

• Electronic resources

Staffing • Role of school librarian

• Role of library assistant

• Cooperation between teachers & school libraries

• Skills of school library staff

• Duties of school librarian

• Ethical standards

Program & 

activities

• Program

• Cooperation and resource sharing with public libraries

• Activities at school level

Promotion • Marketing policy

• User education

• Model for a study skills and information literacy programme



Model PSS





Inisiatif







INQUIRY BASED LEARNING

Stream Showcase

Construct 

Meaning

Objectives

Create

Quality

Products

Use 

Information 

and IT 

ethically



INFORMATION LITERACY IN SCHOOL LIBRARIES

Develop skillful approaches to seeking 

and using information

Assuring that students will make 

informed decisions about their 

information needs and how to fulfill 

them

Provide useful instruction in the 

location, evaluation and utilization of 

information

Can be delivered in multiple ways:

Formal library instruction classes

Workshops

Individual consultations 

Materials on website

The core of lifelong learning. It

empowers people in all walk of

life to see, evaluate, use and

create information effectively to

achieve their personal, social,

occupational and educational

goals.



BIBLIOTHERAPY IN SCHOOL LIBRARIES

Influence the development path of 

a child

Help each individual to find his 

book

As a support to knowledge

Help to increase the 

attractiveness of their dream 

profession

Influence the personal growth and 

development of individual

Using literature as a 

means to achieve healing 

of mind



Cabaran

Dasar Pendidikan

Infrastruktur

Kompetensi GPM

Program Galakan Membaca

Literasi Maklumat



Authors Findings

Shamila, Peter & Reynolds 

(2013)

Primary school children’s main 

challenges in seeking information 

from the Internet are less 

information literacy skills and 

navigation skills.

Tan and Singh (2008) Training in school resource centre

management was inadequate for 

these teachers to manage the 

school resource centre. 



Peranan Guru Pusat Sumber

 Guru Pusat Sumber atau Guru Perpustakaan dan Media (GPM) berperanan

sebagai sumber egen perubahan yang mampu meletakkan PSS seiring dengan

keperluan pengguna dan perkembangan teknologi maklumat dan komunikasi serta

pelaksanaan pembudayaan literasi maklumat di sekolah.

Pengurusan dan
Pentadbiran

Organisasi Bahan

Galakan Membaca

Literasi Maklumat



TEACHING FOR 

LEARNING
LMT ROLES

LITERACY AND 

READING

INFORMATION AND 

KNOWLEDGE

ADVOCACY AND 

LEADERSHIP

PROGRAM 

MANAGEMENT AND 

ADMINISTRATION

TECHNOLOGY AND 

MEDIA

http://www.ala.org/aasl/sites/ala.org.aasl/files/content/aasleducation/sch

oollibrary/2010_standards_with_rubrics_and_statements_1-31-11.pdf

http://www.ala.org/aasl/sites/ala.org.aasl/files/content/aasleducation/schoollibrary/2010_standards_with_rubrics_and_statements_1-31-11.pdf


Fosters resource based 

learning experiences 

and environments 

Develop robust 

collection of resources 

as a valuable bases 

for learning

Technology as a tool to 

facilitate learning

PLs should have 

opportunities for 

professional growth

Resources are 

organized, managed 

and accessible to users

Communicate and 

Promote the roles of 

SRC

PLs  should be 
collaboratively involved 
in planning and teaching 
with classroom teachers

Information literacy is 

an integral part of the 

curriculum



Peranan Guru Perpustakanan dan media

 Mengajar mata pelajaran

 Bekerja sama dengan pelajar dan guru untuk mengenal pasti

proses pembelajaran dan keperluan maklumat

 Berpengetahuan dalam penyelidikan dan kemahiran P & P 

untuk diaplikasikan dalam pelbagai keadaan.

 Mengajar pelajar menggunakan maklumat secara beretika, 

berfikiran secara kritis, and menyelesaikan masalah: asas

kepada pembelajaran sepanjang hayat.

 Bertindak sebagai perunding dalam mengajar LM secara

individu atau berkumpulan.



GPM sebagai rakan mengajar (kolobrasi)

 Bekerjasama dengan guru guru mata pelajaran: mengenal-pasti “links”

kepada isi kurikulum, hasil pembelajaran, keperluan maklumat

 Bekerjasama dengan guru guru mata pelajaran: merancang tugasan

tugasan pembelajaran yang bersifat “authentic” (penyelidikan,

menyelesaikan masalah), dan penilaian pembelajarn yang menepati

objektif tugasan. Menerapkan kemahiran LM dan komukasi melalui

tugasan.

 Bekerjasama dengan guru mata pelajaran: merancang dan melaksanakan

P&P yang menggunakan pelbagai sumber pembelajaran secara efektif.



HASIL KAJIAN 

Mayasari & Shamila (2017)







"Kerjasama sangat penting sebab kita tidak boleh belajar sendiri, kalau saya 

habiskan masa di perpustakaan pun saya lakukan bersama rakan-rakan 

sekelas yang lain sebab lebih mudah belajar bersama.

Habiskan 6 jam sehari di perpustakaan
NORMAWATI ADNAN

6 MAC 2018









The role of physical libraries 
may become even more 

important, not just a place to 
house resources, but one in 

which to create meaning 
from them. 

The libraries of the 21st 
century provide a 

welcoming common space 
that encourages 

exploration, creation, and 
collaboration between 

students, teachers, and a 
broader community. They 
bring together the best of 
the physical and digital to 

create learning hubs

Ultimately, libraries will 
continue to inspire 

students to construct 
new knowledge and 

meaning from the world 
around them.



PENUTUP

 Kepentingan literasi Digital dan Maklumat harus 

ditekankan kerana kemajuan teknologi  menuntut 

penggunaan Internet di kalangan pelajar.

 Kemahiran bagi persediaan ke arah industri 4.0 

perlu dibangunkan pada peringkat awal proses 

pembelajaran untuk menghasilkan kemenjadian 

pelajar secara holistik.

 PSS dan GPM juga memainkan peranan penting 

dalam persediaan ke arah industri 4.0





51

http://imdptar.blogspot.my/

http://imdptar.blogspot.my/

